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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

 
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

MODA0003 

DESIGN E TECNOLOGIA – MODA – 
ILUSTRAÇÃO DE MATERIAIS 

PARA DESIGN DE MODA 30 30 3 60  
 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 

EMENTA 

Técnicas de ilustração na área de moda do vestuário e acessórios. Compreenção das linguagens técnicas básicas de representação gráfica à mão 

livre. Utilização de instrumental de desenho e diversos materiais para ilustração a mão livre. Representação de texturas e estampas das superfícies 

dos materiais têxteis e não têxteis. Representação de luz, sombra, volume. Representação do comportamento físico e aspectos estéticos de 
materiais têxteis. Experimentação de recursos gráficos em softweres. Pesquisa, estudos, criação , representação de estamparias e aplicação no 

vestuário. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Comunicação do desenho - Panorama da ilustração e representação de projeto na área de moda 
Percepção das texturas 

Estudos, criação e ilustração de texturas 

Experimentação de técnicas de ilustração a mão livre (representação de volume: luz e sombra) 
Ilustração de materiais têxteis e não têxteis - Estudos do comportamento físico e aspectos estéticos de materiais 

Experimentação de recursos gráficos em softweres Pesquisa e estudo de estampas de materiais têxteis Criação e representação de estamparias 

Aplicação de estamparias no vestuário 
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

HALLAWELL, Philip. Mão livre, A. - Vol. 02. São Paulo: Melhoramentos, 1996. 
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LEITE, Adriana; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho técnico de roupa feminina. Rio de Janeiro: SENAC Nacional. 2004 

MORRIS, Bethan. Fashion Illustrator: manual do ilustrador de moda. São Paulo: Cosac Naify, 2007. 
PIRES, Dorotéia e MONTEMEZZO, Maria Celeste. Dossiê e books de moda : elaboração de um book de coleção. In ABC Design, edição 3.2002 
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